
重生无尽塔攻略

无尽塔

 开启条件：开服 180 天，角色 90 级，重生 4 重

 在荒漠---无尽塔 NPC 打开无尽塔面板 或者 右侧任务追踪面板-我要装备-无尽塔

 无尽塔每月 1 号 0 点重置爬塔进度，每月最后一天 23:30 玩法入口关闭

 无尽塔每层包含 5 只小怪和 1 只 boss，击杀小怪后刷新 boss，1 分钟内击杀即通关，无

尽塔挑战无消耗，但特定层有对应的重生等级限制门槛

 注意：塔内不能手动复活，但可以触发复活戒指复活，可以触发抵抗致命一击（提升战

力和重生经验，可以大幅提升挑战成功率）

 通关无尽塔可以获得无尽币和钻石储存收益，通过不断爬塔可以提升钻石、无尽币生成

速度，无尽币可在无尽商城购买道具

储存收益：根据当前层的收益速度，每隔一小时生成对应数量的无尽币和钻石（不断提

升爬塔层数，可加速无尽币和钻石获取速度，70 层解锁钻石获取）



收益需要手动领取，达到当前层数储存上限后不再累积，提升层数可以提升

存储上限

月度重置时储存收益的收益速度也会跟随重置，所以每月重置后记得重新爬

塔

无尽商城：可通过无尽币在无尽商城购买对应道具，部分道具有限制条件

 通关无尽塔 5 的倍数层时可获取累通奖励，通关其余层无通关次数奖励，仅提升钻石、

无尽币生成速度

累通奖励：当通关次数达到 1、3、6、10、15 次时，可获得对应奖励



 无尽塔每层每月只能通关一次，已经通关的层数只能等每月 1 号重置后再次通关

 Boss 技能机制：部分层数的 Boss 具有以下技能中的一种技能

斩杀：BOSS 释放技能前 5 秒，场景内会随机生成 1 个 3x3 范围安全区，释放

技能时，角色站在安全区外直接死亡，站在安全区内免疫伤害，释放斩杀技能后安

全区消失，黄色区域为安全区



 麻痹：有 30%概率被 boss 施加 4 秒麻痹，麻痹时长可被冰灵霜盾（神龙-龙甲-龙盾

幻化）减少，麻痹概率可被麻痹抵抗属性抵消

 燃烧：BOSS 释放技能前 5 秒，场景内会显示预警特效，若释放技能时角色处在预

警区域内，会被施加一个持续 10 秒的燃烧 buff：每秒受到 2%真实伤害



 镜像反击：BOSS 进入镜像状态 5 秒，期间玩家对 BOSS 造成的伤害将全部反弹到玩

家自身



挂机时要特别注意镜像反击层，该层即使本来能打得过也可能会因为反伤被 boss 击杀

释放技能前底部会有提示，可留意提示，更好地应对

 无尽塔 Boss 机制：角色的重生经验越高，所受到的怪物万分比真伤越低，对怪造成的

伤害越高，所以即使没有提升重生等级只提升了重生经验，打 Boss 也会更轻松，建议

多多提升重生经验

 Boss 会受到大部分 pvp 技能效果影响：麻痹、禁魔、青龙魂魄、神威

 需要注意的是：每次击杀 BOSS，下个月挑战同一层 BOSS 时，怪物会越来越强，怪物名

称会记录该 boss 已经通关了多少次

 某些层数通关失败后会触发限时提升活动，购买重生经验丹性价比很高，建议购买！
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