
1 月版本新增内容攻略

朱雀武魂

 开启条件：开服天数 90 天，角色等级 90 级，转生等级 10 级

 在【神龙】-【圣灵】-【朱雀武魂】打开朱雀武魂面板

 朱雀武魂共 8 个装备（游戏内显示的是部位，其实就是装备），每个装备分五个品阶（1、
2、3、4、5 品），装备总品阶数 0/5/12/20/30/40 品，对应武魂阶数零/一/二/三/四/五
阶



 每个装备都有独特的基本属性，并且基础属性可以在点击装备弹出的强化面板处消耗神

徽精粹进行强化，神徽精淬可通过分解装备获得（神徽精淬是通用的，即分解青龙装备

所获得的精粹也可以强化朱雀装备），建议优先分解相同部位低品阶的装备，以及多余

的青龙装备

以上内容与青龙武魂一致，包括装备数值、强化提升等

 唯一不同的是朱雀武魂核心技能：九转涅槃——朱雀武魂一阶激活，焚城守护——魂技

一级后九转涅槃有概率触发

九转涅槃：原地复活或复活神戒复活时提升一定血量，持续 20s（这里的 20s 是固定的，

不论朱雀武魂是几阶，加的血量持续时间都是 20s）
焚城守护：复活后一定时间内无敌（魂技为 0 级时无法触发）

 特点、亮点：除复活神戒被动复活外，其余情况可以选择什么时候主动复活，进而选择

加 buff的时机

加血没有 cd，复活即可获得 buff，实测魂技满级后，有高达 70%的概率

复活即无敌，增加的血量持续时间久，无敌时间结束后还可消耗增加的血量值，打架生

存率直线提高

 魂技：朱雀武魂达到一阶，也就是装备总品阶数大于 5 品（可以是五个一品的，也可以



是一个二品和一个三品的，只要总和大于 5 品即可），可打开魂技面板消耗朱雀魂魄提

升魂技（魂魄可在月底累充活动获得），这里建议在朱雀武魂一阶后，去提升魂技，至

少提升一级，否则无法触发焚城守护，即只有加血的效果，触发不了无敌的效果；激活

魂技面板后可在【效果预览】查看满级效果，未激活时也可在朱雀魂魄 tips 查看满级效

果

重生压制&附魔.

 新增机制——重生压制：每件重生层数 8 重及以上的神·重生装备都有基础压制点数，

通过附魔装备可获得额外压制点数（根据附魔词条中最高属性颜色，会给此装备增加

1-4 点重生压制点数，绿色+1 点，蓝色+2 点，紫色+3 点、橙色+4 点）

8 重及以上重生装备新增了压制效果，且更高重数的重生神装，会附带更多的基础压制

点数，可通过替换更高重数的重生神装以迅速提高压制点数

总压制点数会显示在装备图标左上方，每件装备的总压制点数=装备本身的基础压制点

数+附魔获得的额外压制点数



有什么用——

全身（12 件）装备中重生压制点数最低的那件装备的压制点数，即为玩家的重生压制

等级

压制等级高的玩家对压制等级低的玩家有伤害加深效果（等级差*1%的伤害加深）；举

例：如满级的 16 级的重生压制点数对重生压制等级只有 1 级的敌人能加 15%的伤害加深压

制效果

在重生装备界面和人物头像下面可查看自己或者他人的重生压制等级

 重生附魔：开启条件——开服天数 90 天，角色等级 90 级，转生等级 10 级

 在【锻造】-【重生】-【重生附魔】打开重生附魔面板





 可对 12 件神·重生装备进行重生附魔获得额外属性，只有重生层数 8 重及以上的神·重

生装备才能进行重生附魔

 不同等级的重生装备可附魔词条数不同，对应的属性池也不一样，放入装备后可在附魔

预览处查看对应的属性池（随着重生装备等级的提升会解锁更多的属性）

 附魔经验：引入新机制，每次附魔会根据使用材料的不同，获得不同的经验数，当经验

条满后下次附魔必出橙色，橙色就是当前重数神装的此条附魔属性的最高数值。

 注意：这里是在勾选的所有属性中随机出一条，位置不固定，所以经验条满后建议只勾

选一条最想换的属性然后附魔



 附魔属性后及时替换，4 品以下的属性不会提示是否更换

 附魔材料共有三种：低、中、高品附魔石，每颗附魔石对应增加经验数为：低、中、高

——5、50、200；
 不同重生等级装备可激活的附魔属性词条数、基础重生压制点数如下

神·重生装备 附魔属性条数上限 重生压制点数

8 重 2 1

10 重 2 2

12 重 2 3

14 重 3 4

16 重 3 5

18 重 3 6

20 重 4 7

22 重 4 8

24 重 4 9

26 重 5 10

28 重 5 11

30 重 6 12

 附魔可以转移（只能转同等级或者高等级，转移后会保留经验条）；装备交易时可以保

留属性

由于不同等级的重生装备附魔属性的最高数值不同（等级越高，数值上限越高），所以

低等级装备附魔转高等级时，附魔颜色有可能会改变（颜色等级从高到低：橙、紫、蓝、绿），

进而额外压制点数会下降



举例：如下图，这里 8 重转 26 重，26 重装备的压制点数并没有变为 10+4=14，而是 12；
简称：你的终点线，我的起跑线

 注意：附魔时溢出的经验不会累积到新的经验条，所以经验条快满时建议用低品附魔石

 特点、亮点：附魔加入重生压制效果：装备等级、附魔颜色等级高的玩家，对低等级玩



家的伤害加深越高

属于相对属性——先搞先享受压制效果

重生附魔有经验条保底机制

神级龙盾

 开启条件：开服 120 天，角色等级大于等于 80 级，转生 5 级，激活任意龙盾幻化外观

 在【神龙】-【龙甲】-【龙盾幻化】打开龙盾幻化面板



 可在对应升级材料处预览神级盾满级效果，激活任一神级盾，可在界面 buff 图标预览

神级盾效果总览

 卡牌护盾

在护盾存在期间免疫一定次数暴击

人物血条有白色护盾条表示护盾存在

 普通/高级/神级区别：普通龙盾：生命屏障护盾值只增加固定数值

神级龙盾&高级龙盾：生命屏障护盾值增加最大生命值的百分比，可以随最大生

命值不断成长，相当于之前身上所有的生命值加成都算上后再统一再次去做百分比的放

大。

意味着生命值越高护盾值越厚，护盾值越厚才能发挥三个神级盾的特殊技能（因

为减少麻痹、禁魔，免疫暴击都需要在护盾存在的时候才生效）
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